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NUESTROS 
RETOS
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• Robarnos la conversación del 
mundial.

• Sostenibilidad en el tiempo.
• Monetizar en el patrocinio.

• ¿Cómo hacer que los que no 
nos han probado jueguen?

• ¿Cómo aumentar la 
frecuencia de apuesta de
nuestros clientes?

DESDE EL MARKETINGDESDE LA COMUNICACIÓN
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CAMINO CREATIVO
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Durante años, Colombia ha cargado con los miedos del pasado: 

"No es nuestro momento"
"Siempre nos quedamos a medio camino"

"Ese equipo siempre nos gana"
"Nos falta para llegar"

"Aún no estamos listo para ganar un mundial"

Etiquetas que por generaciones hemos puesto a nuestra camiseta. PERO...
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ES MOMENTO DE 
QUITARNOS ESAS 
ETIQUETAS Y HACER QUE 
TODA COLOMBIA VIVA SU 
PASIÓN SIN MIEDO A LO 
QUE VENGA.



J U G A M O S  S I N  M I E D O

20
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TENDREMOS UN ELEMENTO QUE 
SERÁ EL SÍMBOLO PRINCIPAL DE LA 
CAMPAÑA Y QUE LE DEMOSTRARÁ AL 
MUNDO QUE EN COLOMBIA 
JUGAMOS SIN MIEDO.





EXPECTATIVA
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15 SEG
Loc.: Es momento de demostrar lo que sabemos 
y de jugar sin miedo a nada.

BetPlay, La jugada oficial. 
Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

IMG:

Vemos escenas cruzadas en 
plano cerrado de jugadores 
alistándose. Subiéndose las 
medias. Acomodándose los 
guayos. Estirando. Cogiendo la 
camiseta.
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E S C E N A  2  
e x p e c t a t i v a



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

IMG:

El televisor explota y vemos a los 4 
jugadores que se estaban alistando, 
parados, imponentes. 

LOC - JUGADOR:
Es momento de demostrar lo que 
sabemos y jugar sin miedo.
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E S C E N A  3  
e x p e c t a t i v a



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)
IMG:

En ese momento los 4 
jugadores se ponen las gafas
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E S C E N A  4  
e x p e c t a t i v a



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

Cierre.

LOC. INST.: BetPlay. Vigilado 
Supersalud. Autoriza Coljuegos.
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E S C E N A  1 5



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)
LOC. INST.: Vigilado Supersalud. 
Autoriza Coljuegos.
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E S C E N A  5



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

LOC. INST.: Vigilado Supersalud. 
Autoriza Coljuegos.
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E S C E N A  1 7



COMERCIAL
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LOCUCIÓN
1 MIN.

20
25Hincha 1: Increíble hermano, nos ilusionamos y siempre pasa lo mismo...

Hincha 2: Yo estaba confiado que íbamos a ganar y mire...

Hincha 3: Es que necesitamos  mentalidad de campeones, esto tiene que 
cambiar...

VOZ OFF: Es momento de demostrar lo que sabemos y de jugar sin miedo. 

Sin miedo a pararnos contra el que sea. 

De pedir el balón cuando a otros les quema.

De callar bocas o de ser favoritos.

Sin miedo a la gloria, sin miedo a hacer historia. 

Esta es una selección que apuesta por lo que sabe y que juega sin miedo.

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

Hincha 1: Increíble 
hermano, nos ilusionamos y 
siempre pasa lo mismo...

IMG:
- Vemos a unos hinchas de 

la Selección Colombia 
hablando en un taxi.

20
25

E S C E N A  1



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

Hincha 2: Yo estaba 
confiado que íbamos a ganar 
y mire...

IMG:

- Vemos a unos hinchas 
hablando en una 
universidad.
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

Hincha 3: Es que necesitamos  
mentalidad de campeones, 
esto tiene que cambiar...

IMG:
- Vemos unos hinchas 

hablando en una cafetería.
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

Hincha 3: Es que necesitamos  
mentalidad de campeones, 
esto tiene que cambiar...

IMG:

- La toma se congela y  se aleja 
para mostrarnos que era un 
televisor el que la proyectaba. 

- El televisor explota.
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E S C E N A  2



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

- Aparece un jugador de la 
selección mirando desafiante 
y mira a cámara.

VOZ EN OFF: Es momento de 
demostrar lo que sabemos y de 
jugar sin miedo.
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

IMG: 

• Cuatro jugadores en primer 
plano, con gafas oscuras y 
actitud desafiante.

• Jugador 1 (de los cuatro) 
ajusta sus gafas y, con un 
gesto retador, empuja el 
balón de manera suave, como 
si fuera un movimiento sin 
esfuerzo.
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

IMG: 

Un marcador digital aparece en la 
pantalla, sumando número hasta 
que salen chispas del marcado 
(COL VS EL QUE SEA)

VOZ EN OFF: Es momento 
de pararnos contra el que sea. 

20
25

E S C E N A  4



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

IMG: 

Vemos un balón rodeado de fuego 
volando hacia un jugador el cual lo 
para y lo apaga épicamente 
dejando humo a su alrededor. 
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista) VOZ EN OFF: De pedir el 
balón cuando a otros les 
quema. 
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista) Jugador 4 lo vemos a punto de 
patear con una toma 
en contrapicado desde el 
balón. Patea.
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

A lo lejos vemos una palabra 
que representa ese miedo.
”PERDER” y se rompe 
en pedazos por el balonazo.

VOZ EN OFF: De callar 
bocas.
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

IMG:

Vemos a un jugador con una 
sonrisa confiada en un plano 
cerrado, mostrando sus 
dientes relucientes 
brillando  
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

IMG:

Vemos dos jugadores (James y 
lucho) siendo coronados por 
otros dos jugadores en forma 
de celebración. Se abre la 
toma y los vemos sentándose 
en dos tronos estilo Game Of 
Thrones. Y a su alrededor 
varios jugadores.

VOZ EN OFF:
O de ser favoritos.
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

IMG:

Vemos una toma desde 
dentro de una caja fuerte que 
se abre para mostrarnos unos 
guayos dorados en primer 
plano y a james en el fondo 
mirándolos. 
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

IMG:
James se pone los guayos.

VOZ EN OFF: Sin miedo a la 
gloria, sin miedo a hacer 
historia. 
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)
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• Vemos 4 jugadores de 
la Selección 
poniéndose las gafas y 
cruzando los brazos.



Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

• Comenzamos a ver a 
hinchas de todo 
Colombia, algunos 
con gafas. 

(Jugadores de micro, 
Selección Femenina, 
doctores, abogados, 
taxistas, jugadores de la 
liga BetPlay Dimayor, 
obreros, oficinistas, 
campesinos.)

VOZ EN OFF: Esta es una 
selección que apuesta 
por lo que sabe y que 
juega sin miedo.
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista)

Selfie Selección

VOZ EN OFF: BetPlay, La 
jugada oficial. 
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista) VOZ EN OFF: Vigilado 
Supersalud. Autoriza 
Coljuegos.
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista) VOZ EN OFF: Vigilado 
Supersalud. Autoriza 
Coljuegos.
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Vemos comentarios negativos.

"No es nuestro momento..."
"Ese equipo siempre nos gana..."
"Nos falta para llegar..."
"Aún no estamos listos para ganar una victoria mundial..."

JUGADOR: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin miedo.

(Rompe los comentarios rasgando la pantalla como una revista) VOZ EN OFF: Vigilado 
Supersalud. Autoriza 
Coljuegos.
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LOCUCIONES
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LOCUCIÓN
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30 SEG

VOZ EN OFF: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin 
miedo. 

Sin miedo de pararnos contra el que sea. 

De pedir el balón cuando a otros les quema.  

De callar bocas, de ser favoritos

Sin miedo a la gloria, sin miedo a hacer historia. 

Esta es una selección que apuesta por lo que sabe.

BetPlay, La jugada oficial. 
Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.



LOCUCIÓN

20
25

15 SEG

VOZ EN OFF: Es momento de demostrar lo que sabemos y jugar sin 
miedo. 
Sin miedo a la gloria, sin miedo a hacer historia. 

Esta es una selección que apuesta por lo que sabe.

BetPlay, La jugada oficial. 
Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.



PASAMOS 
DE RONDA 
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15 SEG

Loc.: Avanzamos y seguiremos jugando sin miedo. 

Sin miedo a derribar gigantes o a correr más de 90 
minutos.

Inst.: En esta ronda vamos a jugar por todo un país.

BetPlay, La jugada oficial. 
Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.



HARD 
SELLING 
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Cápsula 1:
¿Ya hiciste tu apuesta para este partido o miedo?

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.

Cápsula 4:
¿Le apuestas al favorito o al que va a dar la sorpresa? 
Hazlo sin miedo en BetPlay.com.co

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.

Cápsula 2:
¿Crees en las remontadas? Pues apuéstalo sin miedo con BetPlay.

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.

Cápsula 3:
¿Juega tu equipo? Únete a la emoción y apuéstale sin miedo en 
BetPlay.com.co.

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.
Se producirán 2 de las 4 
opciones, cada una de 15 SEG



APERTURAS 
JAMES 
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Cápsula 1:
Participa por esta camiseta jugando en BetPlay.com.co

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.

Cápsula 4:
A ti que te gusta ganar, no te pierdas de esta promo en BetPlay.com.co

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.

Cápsula 2:
Regístrate en BetPlay.com.co, recarga tu cuenta y haz tu primera jugada.

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.

Cápsula 3:
¡En este equipo eres bienvenido! Ingresa ya a BetPlay.com.co

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.Se producirán las 4 opciones, 
cada una de 15 SEG



THANKS! 
CONTENT 
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Se producirán 2 de las 4 
opciones, cada una de 15 SEG

Cápsula 1:
Gracias a ti por apostarle sin miedo a este equipo.

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.

Cápsula 4:
Apostarle a la selección contra todo pronóstico, es jugar sin miedo a lo que 
venga. ¡Gracias por creer en esta camiseta!

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.

Cápsula 2:
Gracias Colombia por apostarle a una selección que juega sin miedo.
BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.

Cápsula 3:
¡Gracias por todo el apoyo Colombia! Juntos somos invencibles.

BetPlay, La jugada oficial. Vigilado Supersalud. Autoriza Coljuegos.
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MOMENTOS 
DE CAMPAÑA
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• Campaña trasversal.
• Promoción de venta.
• Activaciones de marca/ conversión.
• Descentralización regional.
• Cobertura de todo el portafolio.PE

N
SA

R 
EN

Sorteo
mundial

Lanzamiento
Panini

Despedida 
paísAmistosos Lista Final Llegada

a sede Mundial

Sep 
2025

Jun 
2026

JOURNEY
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FASE 1 
ANTES
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Cápsula
Sorteo Mundial:
Video llamada donde los jugadores se 

empiezan a unir, vemos sus 
reacciones tipo "contra ese podemos", una
actitud retadora, sin miedo.

Ejemplo de comunicación

- Qué papi, ¿listo? 
- Ja, obvio.
- Vamos es a romperla.
- ¿Si vio contra quién nos tocó? 
- Si pero nada, que nosotros no nacimos

el día del miedo. 

SORTEO
MUNDIAL

Se producirá 1 capsula 20 SEG



Tendremos un mini albúm solo de la 
selección Colombia de manera virtual en
la página de BetPlay ¿La diferencia? Serán
láminas virtuales con movimiento, 
saludos y frases motivacionales que se 
irán desbloqueando por cierta cantidad
de apuestas.

Los X que lo llenen primero recibirán
premios: Balones, camisetas, bonost, etc. 

ALBÚM  
VIRTUAL

Pose hero con acciones de 
saludo, mostrando el escudo 
de la FCF, celebración, entre 
otras, con cada jugador para 
ser usados como láminas del 
álbum en movimiento.
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FASE 2 
DURANTE



Para los vuelos de colombianos hacia Norteamérica, crearemos
un momento único con mensajes de despedida y emoción en el
aire. Con comerciales cortos y poderosos, como:

• “Empaca tu camiseta, porque este viaje es solo el comienzo. 
¡Vamos con todo, Colombia!”

Cada mensaje estará diseñado para conectar con la emoción
colectiva de los viajeros, celebrando el viaje hacia el Mundial o 
simplemente el sueño compartido de todos los colombianos.

DESPEDIDA
DEL PAÍS
OPCIÓN 2

Se producirá 1 capsula de 20 SEG

Pendiente locución y creatividad.



Tendremos "City Cápsulas" en las principales ciudades
del país, donde los hinchas podrán dejar sus mensajes 
que se proyectarán en el evento de despedida de la 
Selección. 

Durante el Mundial, estas mismas cápsulas se 
convertirán en una plataforma para que los aficionados 
envíen su aliento y se mantengan conectados con el
equipo.

Todo este contenido también se convertirá en material 
para nuestras redes sociales, mostrando la pasión de los 
hinchas de todo el país.

MENSAJES CITY 
CAPSULAS

Se producirá 1 capsula de 20 SEG

Pendiente locución y creatividad.



Ponemos a temblar a los otros
equipos:

Ubicaremos vallas cerca a las concentraciones de los equipos
rivales con mensajes imponentes y respetuosos de nuestros
jugadores

20
25LLEGADA 

A LA SEDE



Lanzaremos cápsulas digitales que mostrarán a esas
personas que trabajan silenciosamente por la Selección: 

El chef que prepara cada comida, el utilero que organiza
todo, el terapista que cuida a los jugadores y muchos más
que forman parte esencial de este sueño.

Una forma de reconocer a quienes creen, se esfuerzan y 
hacen posible que el equipo llegue más lejos.

- HISTORIAS NO CONTADAS DE LA SELECCIÓN.

- CÓMO SE VIVE UN PARTIDO DESDE EL CAMERINO.

- CÁBALAS.

- DATOS CURIOSOS.

EL EQUIPO
QUE CREE FUERA 
DE LA CANCHA

Se producirán 6 capsula de 1 min y reducción de 30 
de c/u. Pendiente locución y creatividad.
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CONTENIDO 
ESPECIAL



DÍA DE 
LA MADRE

20
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Cápsula 1:
Siempre hemos tenido a alguien que ha apostado por nosotros. 
¡Feliz día a todas las mamás!

Cápsula 4:
Gracias, mamá por haberme dado mis primeros guayos, gracias por haber 
apostado por mí. ¡Feliz día mamita!

Cápsula 2:
Gracias, mamá por apostar por mí, incluso cuando nadie más lo hizo.
Hoy cada triunfo es por ti. ¡Feliz día mamá!

Cápsula 3:
Mamá, eres la hincha número uno de mi vida y de toda mi carrera. 
Gracias por apostarle a mi sueño de ser futbolista.Se producirá 1 capsula de 20 SEG

Referencia en el siguiente slide.
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Para este Día de las Madres, haremos un contenido muy
especial. 

En un comercial, mostreremos los camerinos listos para el
partido de la Selección Colombia, pero en lugar de los
nombres de los jugadores, las camisetas llevarán los nombres
de sus madres.

Un homenaje a todas las madres de Colombia, mostrando
cómo su apoyo ha sido clave en la formación de nuestros
ídolos.
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